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Les « regles du jeu »
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| iﬁ icipe de la « Conférence de consensus »

g 1)
o Les objectifs des ateliers participatifs

A Favoriser | 6appropriation du quartier
des personnes au processus do®l aborat.i

A Nourrir | e projet de | dapport des part
civile (habitants, riverains, associ at
cette realisation

A Rendre plus pertinents la forme et le contenu du projet

A Expliquer/communiquer les choix et les orientations
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'f%

g Les principes
A Garder © | desprit |l es grands enjeux
A Rester dans le « périmétre démocratique »
A Rechercher |1 6int®r°t g®n®r al
A £fcouter pour sodenrichir
A Défendre son point de vue de maniére honnéte
A Saisir ce projet comme une opportunité
o Les garanties
A Les moyens sont offerts & chacun de bien comprendre le
projet
A Tout avis sera écouté et étudié
A Une réponse sera apportée a toute proposition, mais
toutes les idées ne pourront pas étre retenues
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."',_‘..C|pe de la « Conférence de consensus »

alLes pr i nccoglamratiord:u n e

A Des ateliers participatifs ouverts a tous:
A Habitants (riverains, habitants des communes voisines, ou
de | 6aggl om®r ati on, membres des associations
quartier)
A Elus
A Experts
A Institutionnels

A Pour chaque groupe thématique:
Al chef de file pour animer les débats et faire
circuler la parole
Al assistant pour le seconder et prendre des notes
Al ou 2 rapporteurs pour restituer les résultats en
fin de séance
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Les Chiffres c
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4 O O logements

Four faire face aux besoins de logement
Pour favoriser I'accession a la propriété

Four assurer la mixité sociale
(35 % de logements aides)

0,3 O de densité

FPour préserver la dimension de «parc»,
une densité de logements équivalente
a la moyenne des secteurs d’habitation
individuelle au Vesinet

1 parc arboré
1 grande pelouse

1 arboretum

FPour vivre la ville au coeur d'un parc |

es

2 ou 3 etages

maximum

Four préserver la gualité architecturale
et paysagére de notre ville

1 7 hectares

Un quartier dans un parc,
un nouveau ceeur de quartier
de qualité

1 poéle d’équipements
ambitieux

Four un vrai lieu de vie : un groupe scolaire,
un gymnase, une créche, des commerces...
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vers la gare école
via la promenade Princesse Princesse
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Une voie courbe pour assurer la desserte du
site (restitution des tracés historiques)

Elle est complétée par un réseau de
cheminements doux

La grande pelouse structure la perspective

monument ale de | 6htpital
La rue de | 6Ecl use est r
nord.

Principes de maillage, JAM architecture et territoires - Alphaville - Ma-
Géo - SLH - Sol Paysage - VIF Expertise i mars 2010
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